
E D I T I O N



2



3



4



5



6

AV3 - RGBHV

Source Info

Back

Select
Value -/+

Scanline Int.

Scanline Mode

Scanline Type

LCD Backlight Off/On

AV3 - RGBs

AV3 - RGsB

AV3 - YPbPr
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LCD Backlight Off/On
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Symptom Possible Cause Solution
Certain Genesis/MegaDrive games 
don’t work

Coast values need changing Set H-PLL coast pre 3 and post 3

Image has a vertical flicker/
shimmer effect

Interlace source connected This is a normal side effect of 
lag-free deinterlacing, no action is 
required

Image unstable and/or flickers 
on and off

Nintendo SNES/Super Famicom 
console connected

Try a different display

Horizontal jitter/wobble on image Fine tuning required Try adjusting low pass filter 
settings. See the wiki for 
recommendations

Missing pixels in the image Wrong line triple mode selected Use generic 4:3 or Generic 16:9 line 
triple mode instead

No audio Display incompatibility Use a different display or choose a 
different line multiplication mode

No audio Sample mode incompatible Change the Downsampling option 
under “Audio options” to 2x

No audio on AV2 Audio toggle switch set to input 
mode

Change audio toggle switch (next 
to HDMI connector)

No image Sync mode set wrong Press the source button again to 
change sync mode. Most common 
sync type is RGBs for SCART, YPbPr 
for component and RGBHV for 
DSub15/VGA

No image Line triple/quadruple/quintuple 
enabled

Switch to line double mode. Other 
modes are not compatible with all 
displays

No image HDMI/DVI handshake failed Power cycle the OSSC

No image Unusual sync signal Power off OSSC and your source. 
Power on the OSSC and select the 
correct input, then power on your 
source

No image and LCD says NO SYNC Source not powered on Check power to source device

No image and LCD says NO SYNC Source not outputting RGB or YPbPr Make sure your source device 
outputs RGB and your SCART cable 
is wired for RGB
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Deutsch
Seiten 
13-23

Französisch
Seiten  
24-34

Italienisch
Seiten 
35-45

Spanisch
Seiten 
46-56 

Japanisch
Seiten 
57-67 

Englisch
Seiten  
2-12
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Symptom Mögliche Ursache Lösung
Bestimmte Genesis/MegaDrive-
Spiele funktionieren nicht.

Küstenwerte müssen sich ändern H-PLL-Küste vor 3 und Post 3 
einstellen

Das Bild hat einen vertikalen 
Flimmer-/Schimmereffekt.

Interlace-Quelle angeschlossen Dies ist eine normale 
Nebenwirkung des 
verzögerungsfreien Deinterlacing, 
es ist keine Aktion erforderlich.

Das Bild ist instabil und/oder 
flackert ein und aus.

Nintendo SNES/Super Famicom-Konsole 
angeschlossen

Probieren Sie eine andere Anzeige 
aus

Horizontales Zittern/Wackeln 
im Bild

Feinabstimmung erforderlich Versuchen Sie, die 
Tiefpassfiltereinstellungen 
anzupassen. Siehe Wiki für 
Empfehlungen

Fehlende Pixel im Bild Falscher Drei-Linien-Modus ausgewählt Verwenden Sie stattdessen den 
generischen 4:3 oder generischen 
16:9 Linien-Dreifachmodus.

Kein Audio Inkompatibilität anzeigen Verwenden Sie eine andere Anzeige 
oder wählen Sie einen anderen 
Zeilenvervielfachungsmodus.

Kein Audio Sample-Modus inkompatibel Ändern Sie die Option 
Downsampling unter 
“Audiooptionen” auf 2x.

Kein Audio auf AV2 Audio-Kippschalter auf Eingangsmodus 
eingestellt

Ändern des Audio-Kippschalters 
(neben dem HDMI-Anschluss)

Kein Bild Synchronisationsmodus falsch eingestellt Drücken Sie die 
Quellentaste erneut, um den 
Synchronisationsmodus zu 
ändern. Der gebräuchlichste 
Synchronisationstyp ist RGBs für 
SCART, YPbPr für Komponenten 
und RGBHV für DSub15/VGA.

Kein Bild Linie dreifach/vierfach/fünffach aktiviert Wechseln Sie in den 
Zeilendoppelmodus. Andere Modi 
sind nicht mit allen Displays 
kompatibel.

Kein Bild HDMI/DVI-Handshake fehlgeschlagen Stromausfall der OSSC

Kein Bild Quelle nicht eingeschaltet Schalten Sie OSSC und Ihre Quelle 
aus. Schalten Sie den OSSC ein und 
wählen Sie den richtigen Eingang, 
dann schalten Sie Ihre Quelle ein.

Kein Bild und LCD sagt KEIN 
SYNC aus.

Quelle nicht eingeschaltet Überprüfen Sie die 
Stromversorgung des Quellgeräts.

Kein Bild und LCD sagt KEIN 
SYNC aus.

Quelle gibt kein RGB oder YPbPr aus Stellen Sie sicher, dass Ihr 
Quellgerät RGB ausgibt und Ihr 
SCART-Kabel für RGB verdrahtet 
ist.

SSC Zurücksetzen/Neustarten Netzteil nicht geeignet Verwenden Sie ein anderes Netzteil 
mit mindestens einem
1 Ampere Strom
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EspagnolAllemand
Pages 
13-23

Français
Pages  
24-34

Italien
Pages 
35-45

Japonais
Pages 
57-67 

Anglais
Pages 
2-12
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Symptôme Cause Possible Solution
Certains jeux Genesis/MegaDrive ne 
fonctionnent pas

Les valeurs côtières doivent être 
modifiées

Régler H-PLLL côte avant 3 et 
après 3

L’image a un effet de scintillement/
éblouissement vertical.

L’image a un effet de 
scintillement/éblouissement 
vertical.

C’est un effet secondaire normal du 
désentrelacement sans décalage, 
aucune action n’est requise.

L’image est instable et/ou clignote 
de façon intermittente

Nintendo SNES/Super Famicom 
console connectée

Essayez un autre affichage

Gigue horizontale / gargouillis sur 
l’image

Réglage fin requis Essayez d’ajuster les réglages du 
filtre passe-bas. Voir le wiki pour les 
recommandations

Pixels manquants dans l’image Ligne incorrecte mode triple 
sélectionné

Utilisez plutôt le mode triple ligne 
générique 4:3 ou le mode triple ligne 
16:9 générique.

Pas d’audio Incompatibilité d’affichage Utiliser un affichage différent ou 
choisir un mode de multiplication de 
lignes différent

Pas d’audio Mode d’échantillonnage 
incompatible

Changer l’option de sous-
échantillonnage sous “Options 
audio” à 2x

Pas d’audio sur l’AV2 Interrupteur à bascule audio 
réglé sur le mode d’entrée

Changer l’interrupteur à bascule 
audio (à côté du connecteur HDMI)

Pas d’image Sync mode set wrong Appuyez à nouveau sur la touche 
source pour changer de mode 
de synchronisation. Le type de 
synchronisation le plus courant 
est RGBs pour SCART, YPbPr pour 
composant et RGBHV pour DSub15/
VGA

Pas d’image Ligne triple/quadruple/quintuple 
activée

Passez en mode double ligne. 
Les autres modes ne sont pas 
compatibles avec tous les écrans

Pas d’image Echec du handshake HDMI/DVI Mise sous tension de l’OSSC

Pas d’image Signal de synchronisation 
inhabituel

Eteignez l’OSSC et votre source. 
Allumez l’OSSC et sélectionnez 
l’entrée correcte, puis allumez votre 
source.

Pas d'image et l'écran LCD indique 
NO SYNC Pas

Source non alimentée Vérifier l’alimentation électrique de 
l’appareil source

Pas d’image et l’écran LCD indique 
NO SYNC

Source n’émettant pas de RVB 
ou YPbPr

Assurez-vous que votre périphérique 
source fournit des sorties RVB et 
que votre câble Péritel est câblé 
pour RVB.

éinitialisation/redémarrage de 
l’OSSC

Alimentation électrique inadaptée Utilisez un autre bloc d’alimentation 
avec au moins
1 ampère de courant
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GiapponeseTedesco
Pagine 
13-23

Francese
Pagine  
24-34

Italiano
Pagine 
35-45

Spagnola
Pagine 
46-56 

Inglese
Pagine 
2-12
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Sintomo Possibile causa La soluzione
Alcuni giochi Genesis/MegaDrive 
non funzionano

I valori delle coste devono essere 
modificati

I valori delle coste devono essere 
modificati

L’immagine ha un effetto flicker/
shimmer verticale

Sorgente interlacciata collegata Questo è un normale effetto 
collaterale del deinterlacciamento 
senza ritardo, non è necessaria alcuna 
azione.

magine instabile e/o sfarfallii 
on e off

Immagine instabile e/o sfarfallii 
on e off

Prova un display diverso

Jitter orizzontale / oscillazione 
sull’immagine

Necessaria una regolazione fine Provare a regolare le impostazioni del 
filtro passa-basso. Vedere il wiki per 
le raccomandazioni

Pixel mancanti nell’immagine Selezionata la modalità tripla linea 
errata

Utilizzare invece il modo generico 4:3 
o il modo generico 16:9 a linea tripla.

Nessun audio Incompatibilità del display Utilizzare un display diverso o 
scegliere un diverso modo di 
moltiplicazione delle linee

Nessun audio Modalità campione incompatibile Modificare l’opzione Downsampling in 
“Opzioni audio” in 2x

Nessun audio su AV2 Interruttore di commutazione 
audio impostato sulla modalità di 
ingresso

Cambiare l’interruttore audio (accanto 
al connettore HDMI)

Nessuna immagine Modalità di sincronizzazione 
impostata in modo errato

Premere nuovamente il pulsante 
della sorgente per cambiare modalità 
di sincronizzazione. Il tipo di 
sincronizzazione più comune è RGBs 
per SCART, YPbPr per il componente e 
RGBHV per DSub15/VGA.

Nessuna immagine Linea tripla/quadrupla/quintupla 
abilitata

Passare alla modalità doppia linea. Le 
altre modalità non sono compatibili 
con tutti i display.

Nessuna immagine HDMI/DVI stretta di mano fallita Ciclo di alimentazione dell’OSSC

Nessuna immagine Segnale di sincronizzazione 
insolito

Spegnere OSSC e la sorgente. 
Accendere il OSSC e selezionare 
l’ingresso corretto, quindi accendere 
la sorgente.

Nessuna immagine e il display 
LCD dice NO SYNC

Fonte non accesa Controllare l’alimentazione del 
dispositivo sorgente

Nessuna immagine e il display 
LCD dice NO SYNC

Sorgente che non emette RGB o 
YPbPr

Assicuratevi che il vostro dispositivo 
sorgente emetta RGB e che il cavo 
SCART sia cablato per RGB.

Reset/riavvio di OSSC Alimentazione elettrica non adatta Utilizzare un altro alimentatore 
diverso con almeno1 ampere di 
corrente
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Inglés Alemán
Pages 
13-23

Francés
Pages  
24-34
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Pages 
35-45

Castellano
Pages 
46-56 
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Pages 
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Síntoma Posible causa Solución
Algunos juegos de Genesis/
MegaDrive no funcionan

Los valores de la costa necesitan 
cambiar

Ajustar la costa H-PLLL pre 3 y post 3

La imagen tiene un efecto de 
parpadeo vertical/brillo

Fuente entrelazada conectada Este es un efecto secundario normal 
del desentrelazado sin retardo, no se 
requiere ninguna acción.

Imagen inestable y/o 
parpadeos encendidos y 
apagados

Consola Nintendo SNES/Super 
Famicom conectada

Pruebe una pantalla diferente

Movimientos horizontales en 
la imagen

Se requiere un ajuste fino Intente ajustar la configuración del 
filtro de paso bajo. Ver el wiki para 
recomendaciones

Faltan píxeles en la imagen Se ha seleccionado el modo triple 
de línea incorrecto

Utilice el modo 4:3 genérico o el modo 
triple de línea 16:9 genérico en su lugar

No hay audio Incompatibilidad de visualización Usar una pantalla diferente o elegir 
un modo de multiplicación de líneas 
diferente

No hay audio Modo de muestreo incompatible Cambie la opción Downsampling en 
“Audio options” a 2x

No hay audio en AV2 Interruptor de conmutación de 
audio en modo de entrada

Cambiar el conmutador de audio (junto 
al conector HDMI)

No hay imagen Modo de sincronización mal 
ajustado

Pulse el botón de fuente de nuevo para 
cambiar el modo de sincronización. 
El tipo de sincronización más común 
es RGBs para SCART, YPbPr para 
componente y RGBHV para DSub15/VGA

No hay imagen Línea triple/cuádruple/quintuple 
habilitada

Cambiar a modo de línea doble. Otros 
modos no son compatibles con todas las 
pantallas

No hay imagen Fallo en el handshake HDMI/DVI Ciclo de potencia del OSSC

No hay imagen Señal de sincronización inusual Apague OSSC y su fuente. Encienda el 
OSSC y seleccione la entrada correcta, 
luego encienda la fuente.

No hay imagen y la pantalla 
LCD dice NO SYNC

La fuente no está encendida Compruebe la alimentación del 
dispositivo fuente

No hay imagen y la pantalla 
LCD dice NO SYNC

Fuente que no emite RGB o YPbPr Asegúrese de que el dispositivo de 
origen emite RGB y de que el cable 
SCART está cableado para RGB.

Reinicios/Rebotas de OSSC La fuente de alimentación no es 
adecuada

Utilice una fuente de alimentación 
diferente con al menos
1 amperio de corriente
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日本語英語 ドイツ語

13-23

フランス語

24-34

イタリア語

35-45

スペイン語

46-56 
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症状 考えられる原因 解決
特定の創世記/メガドライブゲーム
は動作しません

海岸の価値観の変化 セットH-PLLコーストプレ3とポスト3

イメージは縦の明滅/微光の効果を
もたらしま

インターレースソース接続 これは遅れなしのdeinterlacingの正常
な副作用、行為要求されませんです

画像不安定および/またはオンとオ
フのちらつき

任天堂SNES/接続スーパーファミコン
コンソール

別の表示を試す

イメージの横のジッター/動揺 微調整が必要 ローパスフィル 推奨事項のwikiを参照
してください

イメージ内のピクセルの欠落 間違ったライントリプルモードの選択 代わりに汎用4:3または汎用16:9ライン
トリプルモードを使用します

オーディオなし 表示の非互換性 別の表示を使用するか、別の行の乗算
モードを選択します

オーディオなし サンプルモード “Audio options”の下のダウンサンプ
リングオプションを2倍に変更します

AV2のオーディオなし 音声トグルスイッチ入力モードに設定 更オーディオトグルスイッチ（次の
HDMIコネクタ)

画像なし 同期モードが間違って設定 プレスの源ボタンを再度変更に同期モ
ードになります。 ほとんどの共通の
syncのタイプは部品のSCART、YPbPr
およびDSub15/VGAのためのRGBHVの
ためのRGBsです

画像なし ライントリプル/クワッド/五重有効 ライン二重モードに転換して下さい。 
他のモードはすべての表示と互換性が
ありません

画像なし HDMI/DVIハンドシェイクに失敗し
ました

パワーサイクルOSSC

画像なし 異常な同期信号 電源遮断のOSSCおよびあなたの源。 
OSSCの電源を入れ、正しい入力を選択
してから、ソースの電源を入れます

いいえ画像とLCDは何の同期を言
いません

電源が入っていないソース 電源デバイスへの電源のチェック

いいえ画像とLCDは何の同期を言
いません

RGBまたはYPbPrを出力しないソース ソースデバイスがRGBを出力
し、SCARTケーブルがRGBに配線され
ていることを確認します

OSSCのリセット/再起動 適しなかった電源 少なくとも別のPSUを使用してくだ
さい
流れの1つのamp
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