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WHAT IS MCBOOT?

McBoot is one of the most tried and tested soft mod methods you can find, originally
developed by Jimmikaelkael and Neme. McBoot works with PlayStation 2 Memory cards
and home-brew applications. It will allow you to install and run PS2 games from a backed
up IS0 file and will also allow you to play games made by smaller developers. These games
are not officially licensed and often programmed by non-professional game designers.

Free McBoot allows these home-brew games to be launched on the PS2 games console.
Using Free McBoot simply involves downloading and installing the game. It is a fairly
straightforward process that almost any regular gamer will be able to complete. Especially
as Kaico have simplified this process as much as they could making it much easier for the
end user to work with.

IMPORTANT: SAFETY INFORMATION

Connect only one McBoot Memory card at a time.

Don’t save additional game data to the McBoot memory card as this may cause file
corruption. Always save game data to a secondary non-modded PS2 memory card.

Turn off the power of the PS2 before removing the McBoot memory card.
Do not expose to moisture or excessive heat sources.

The McBoot memory card is not a toy and is not designed for use by children.

IMPORTANT: DISCLAIMER

McBoot is completely free software available for download from the internet. The project
is ran by Jimmikaelkael and Neme and Kaico is not associated with the project in any
way, shape, or form. As McBoot is very difficult to install initially if you don’t already have
access to a McBoot memory card, Kaico provide a quick and easy solution by providing a
fully functional tried and tested new memory card, along with a complete installation. This
allows users to get access to a working McBoot version both quickly and easily.



COMPATIBILITY

PS2 Model Supported or Not
SPCH-10000/15000 Supported
SPCH-1800x Supported
SPCH-3xxxx Supported
SPCH-5xxxx Supported
SPCH-7xxxx Supported
SPCH-9xxxx Partly Supported

* SCPH-9XXXX series number has some models that are supported and some that are not.
SCPH-9XX(7C,7D,8A,8B) are all supported
SCPH-9XX(8C) if bios is v220 are all supported

SCPH-9XX(8C) if bios is v230 are NOT supported

SCPH-9XX(8D, 9A, 9B, 9C, 9D, 0A, 0B, 0C, 0D, 1A, 1B, 1C, 1D, 2A, 2B, 2C, 2D)
are NOT supported




OVERVIEW

Original PS2 Memory Card Design —
Original PS2 Memory card designed to look as authentic as possible.

Comes in 8MB, 16MB, 32MB and 64MB Options —
Multiple different sized memory cards available in case you wish to install additional
McBoot applications not included on the default install.

Codebreaker 10 Installed -
Comes with codebreaker 10 as standard for all your gaming needs.

Open PS2 Loader Installed -
Allows PS2 .ISO games to be played directly from a USB device or PS2 HDD.

GSM Installed -
Allows display to be output at 1080i creating a clear and concise image.

uLaunchELF Installed -
Allows access to PS2 root folders as well as HDD and USB Access.

ULAUNCHELF EXPLAINED

uLaunchELF, also known as uLE, is an open source file manager and executable launcher
for the PlayStation 2 console based on the original LaunchELF. It contains many different
features, including a text editor, hard drive manager, network support, and much more.

OPL PS2 EXPLAINED

Open PS2 Loader (OPL) is an application designed to allow you to play your PS2 games
from an Internal HDD, a connected USB device, or a networked PC from a PS2 console.

You will need to use specialised software designed to install those games to your devices
either directly from your game discs or .ISO files stored on your PC. WinHIIP is an example
of PC software which allows your PS2 hard-drive to be formatted and configured correctly
for OPL usage. OPL supports NTSC, PAL, or JAP .ISO images so your console can be truly
‘multi-region’ Codebreaker is set up to run through OPL so cheats can be applied to
backups and PS2 .ISO games.

OPL is by far the most widely used Mchoot software application and the OPL team continue
to make updates for the software to this day. 5



ESR EXPLAINED

ESR is an application that allows you to play games burned onto a DVD by fooling the PS2
into thinking its an original game disk.

To use ESR all you need to do is download an .ISO PS2 game. Once downloaded you will
need to patch it. To do this simply google and download the ‘ESR patcher GUI'. Open the
GUI and select the ‘Patch’ option. This will then allow you to search for a .ISO file and then
select the one you want to patch.

The next step is to download an image burning software such as ImgBurn. Using the default
settings, a slow write speed and a DVD-R blank disc, you can choose the .ISO you wish to
burn and choose ‘Write to Disc’ ... this will take some time.

Once complete place the newly burned disc into your PS2 and restart it.

ESR should automatically detect the disc and open it (this does take a couple of minutes). If
it doesn’t load, try selecting ESR from the list of options on the PS2 home screen. If you still
can’t get it to work, try troubleshooting your burned disc as it does require precise settings
for an ESR disc to work




CODEBREAKER V10.1 EXPLAINED

Code Breaker is a cheat device developed by Pelican Accessories, currently available for
PlayStation, PlayStation 2, Dreamcast, Game Boy Advance, and Nintendo DS. It is one of the
few currently supported video game cheat devices.

Though previous versions of the PlayStation 2 Code Breaker were plagued by limited
functionality, later versions were lauded for features such as a simple, uncluttered menu
and “typing” systems. Version 9 added support for USB keyboards.

Unlike other cheat devices which store cheat codes on proprietary storage devices,
the PlayStation 2 Code Breaker stores codes on memory cards, thus cutting down on
manufacturing costs. Saves can also be copied from USB flash drives.

The device’s official web site, Codetwink, run by CodeMasterX, (who also coded the entire
cheat engine and cheat code types in the product) provides codes posted by the former
Game Shark Code Creators Club.

Codebreaker is set up to run through OPL so cheats can be applied to backups and PS2
.ISO games.

CORRUPTED .ELF FILES

In some rare and unexpected circumstances the .ELF files that allow you to use things like
OPL, ESR, HDLoader & Codebreaker can become faulty or corrupted. When this happens the
applications wont load when selected and instead will just boot to a black screen until the
PS2 is restarted. In these circumstances, we recommend reinstalling the .ELF files onto the
memory card via USB.

A great video that has been uploaded to This specific video is for Codebreaker but
YouTube: (https://www.youtube.com/ the same rules apply to all .ELF files. We do
watch?v=02pOWwRdRQ8) This is very have to mention that this video is not ours
detailed and also easy to follow. and isn’t connected to Kaico in any way,

shape, or form.
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TROUBLESHOOTING NOTES

What PS2 are you using? If its the SCPH-9000XXX (final slim model) it wont work, as per the
information table shown above.

If you have a mod-chipped console, McBoot also wont work unless you disable your mod-
chip (normally done on most mod-chips by pressing reset 5 or 10 times quickly in a row).

Remember Kaico test every card before sending so the likelihood is that there is a problem
with your PS2 and not the memory card itself.

If your still having issues please try the following:

Firstly, make sure there are no games inserted in the PS2, just 1 controller connected and
nothing in the USB ports.

Put the McBoot memory card in slot 1 and switch on the PS2. When it loads up, go into the
browser and verify that you can see the McBoot installation files (there should be approx 7-8
files). If you can’t see these files, turn off the PS2, take out the memory card, and then switch
the PS2 back on. Go into browser and then insert the memory card into slot1.

It should now detect on the browser and you can see the memory card. Go into the memory
card, and confirm you can see the McBoot files. (Approx 7-8 files).

From this screen, simply press reset once on the console and then the console should boot
into McBoot. If it doesn’t, repeat the process but try it on slot2 repeating the same steps
as above.

If your Kaico McBoot Memory Card malfunctions or you can’t get it working after following all
the troubleshooting steps above, then please contact us via e-mail or through our website to
arrange repair or replacement.




FREQUENTLY ASKED QUESTIONS

Q) When | plug it into the PS2 console and power it on, it’s not showing.
The PS2 console can’t find the memory card.

A) This situation is mostly caused by a poor connection between the memory card and the
PS2 console, in other words there may be something covering the connector inside the
console or memory card. To resolve this use a cotton bud to clean the connector ports

Q) | want to play PS1 games, do | need an emulator?

A) No you do not need another PS1 emulator, you can use OPL to play the PS1 games or
alternatively use ‘PopStarter’ which is also a very good PS1 loader.

Q) How to install backup games onto an internal IDE HDD ?

A) With a standard PS2 network adapter you can plug in an internal HDD to the PS2 Console
via its expansion port on the back. (Phat PS2 Models Only)

The PS2 accepts any 3.5 or 2.5” IDE HDD (SATA HDDs are also supported depending on the
type of network adapter you choose to use).

To install games directly onto a HDD you will first need the relevant connector cable so you
can plug it into a PC. Then use the windows software WinHIIP to install the PlayStation 2
games onto your hard-drive.

Kaico supply both replacement IDE and SATA PS2 hard-drive adapters.

Q) How to burn backup games onto a USB pen drive or USB Hard drive?

A) Format your USB pen drive or USB HDD with the fat32 file system.

Load up your PS2 running the McBoot software, plug your USB device into the console and
then open the software USBAdvance which is installed on your McBoot memory card. Then
choose your USB device and click the format button on the right side of the screen.

You will then need to burn games onto your USB device which has been formatted.

Download USBAHD_Gamelnstall.exe (you can get it from google) and chose the ISO games
you want and burn it to your USB device. Once this is done re-plug you USB device into your
console and use the OPL PS2 Loader to play the newly burned games. 9



FURTHER INFORMATION

For more information on using your Kaico McBoot Memory Card you can
also contact Kaico directly using the following details:

Email: info@kaicolabs.com | Social Media: @kaicolabs

When contacting Kaico please ensure you include the following information:
1) Confirm you can see the McBoot files (by trying the above process)
2) Confirm the model number of your console

3) Confirm if your console has been modified or ‘chipped’ in anyway.

o
KAICO

Copyright 2019 Kaico® International Ltd
Kaico® is a registered trademark of Kaico International Ltd

KAICO INTERNATIONAL LTD

Unit 14 Elgar Business Centre | Moseley Road | Hallow
Worcester | WR2 6NJ | United Kingdom
E: info@kaicolabs.com | T: +44 (0)115 871 2427 | W: www.kaicolabs.com

1 0 Registered in England & Wales under company no: 10813536
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WAS IST MCBOOT?

McBoot ist eine der bewahrtesten Softmod-Methoden, die Sie finden kdnnen, urspriinglich
von Jimmikaelkael und Neme entwickelt. McBoot arbeitet mit PlayStation 2 Speicherkarten
und selbstgebrauten Anwendungen. Es ermdglicht lhnen die Installation und Ausfiihrung
von PS2-Spielen aus einer gesicherten ISO-Datei und ermdglicht lhnen auch das Spielen
von Spielen kleinerer Entwickler. Diese Spiele sind nicht offiziell lizenziert und werden oft
von nicht-professionellen Spieleautoren programmiert.

Free McBoot ermdglicht es, diese selbstgebrauten Spiele auf der PS2-Spielkonsole zu
starten. Bei der Verwendung von Free McBoot miissen Sie lediglich das Spiel herunterladen
und installieren. Es ist ein ziemlich unkomplizierter Prozess, den fast jeder normale Spieler
durchlaufen kann. Zumal Kaico diesen Prozess so weit vereinfacht hat, dass es fiir den
Endanwender viel einfacher ist, mit ihm zu arbeiten.

WICHTIG: SICHERHEITSHINWEISE

SchlieBen Sie jeweils nur eine McBoot-Speicherkarte an.

Speichern Sie keine zusatzlichen Spieldaten auf der McBoot-Speicherkarte, da dies zu
Dateibeschadigungen fiihren kann. Speichern Sie die Spieldaten immer auf einer zweiten,
nicht modifizierten PS2-Speicherkarte.

Schalten Sie die PS2 aus, bevor Sie die McBoot-Speicherkarte entfernen.
Setzen Sie das Gerét keiner Feuchtigkeit oder iberméBigen Warmequellen aus.

Die McBoot-Speicherkarte ist kein Spielzeug und wurde nicht fiir den Gebrauch durch
Kinder entwickelt.

WICHTIG: HAFTUNGSAUSSCHLUSS

McBoot ist eine villig kostenlose Software, die aus dem Internet heruntergeladen werden
kann. Das Projekt wird von Jimmikaelkael und Neme geleitet und Kaico ist in keiner Weise
mit dem Projekt verbunden. Da McBoot zundchst nur sehr schwer zu installieren ist, wenn
Sie noch keinen Zugriff auf eine McBoot-Speicherkarte haben, bietet Kaico eine schnelle
und einfache Losung, indem es eine voll funktionsfahige, bewéhrte und getestete neue
Speicherkarte sowie eine komplette Installation bereitstellt. Dies ermdglicht es Benutzern,
schnell und einfach auf eine funktionierende McBoot-Version zuzugreifen.



KOMPATIBILITAT

PS2-Modell Unterstitzt oder nicht
unterstiitzt
SPCH-10000/15000 Unterstitzt
SPCH-1800x Unterstutzt
SPCH-3xxxx Unterstitzt
SPCH-5xxxx Unterstutzt
SPCH-7xxxx Unterstutzt
SPCH-9xxxx Partly Supported

* Die SCPH-9XXXXXX Seriennummer hat einige Modelle, die unterstiitzt werden und einige,
die nicht unterstiitzt werden.

SCPH-9XX(7C,7D,8A,8B) werden alle unterstiitzt.
SCPH-9XX(8C) wenn bios v220 ist, werden alle unterstitzt.

SCPH-9XX(8C) wenn bios v230 ist, werden NICHT unterstiitzt.

SCPH-9XX(8D, 9A, 9B, 9C, 9D, 0A, 0B, 0C, 0D, 1A, 1B, 1C, 1D, 2A, 2B, 2C, 2D)
werden NICHT unterstiitzt




UBERSICHT

Original PS2 Speicherkartendesign -

Original PS2-Speicherkarte, die so konzipiert wurde, dass sie so authentisch wie mdglich
aussieht.

Erhaltlich in den Optionen 8MB, 16MB, 32MB und 64MB -

Mehrere Speicherkarten unterschiedlicher GroBe verfiigbar, falls Sie zusétzliche McBoot-An-
wendungen installieren mdchten, die nicht in der Standardinstallation enthalten sind.
Codebreaker 10 installiert -

Wird standardméaBig mit dem Codebrecher 10 geliefert, der alle Ihre Spieleanforderungen erfiillt.
Offnen Sie den installierten PS2-Lader —

Erméglicht die direkte Wiedergabe von PS2.1S0-Spielen von einem USB-Gerat oder einer
PS2-Festplatte.

GSM installiert -

Erméglicht die Ausgabe der Anzeige bei 1080i und erzeugt ein klares und prazises Bild.
uLaunchELF Installed -

Ermaglicht den Zugriff auf PS2-Root-Ordner sowie Festplatten- und USB-Zugriff.

ULAUNCHELF ERKLART

uLaunchELF, auch bekannt als uLE, ist ein Open-Source-Dateimanager und ausfihrbarer
Launcher fiir die PlayStation 2-Konsole, basierend auf dem urspriinglichen LaunchELF. Es
enthélt viele verschiedene Funktionen, darunter einen Texteditor, Festplattenmanager, Netzw-
erkunterstiitzung und vieles mehr.

OPL PS2 ERKLART

Open PS2 Loader (OPL) ist eine Anwendung, die es lhnen erméglicht, Ihre PS2-Spiele von einer
internen Festplatte, einem angeschlossenen USB-Gerat oder einem Netzwerk-PC von einer
PS2-Konsole aus zu spielen.

Sie miissen eine spezielle Software verwenden, die entwickelt wurde, um diese Spiele auf lhren
Geraten zu installieren, entweder direkt von Ihren Spiel-Discs oder auf Inrem PC gespeicherten

ISO-Dateien. WinHIIP ist ein Beispiel fiir PC-Software, mit der Sie Ihre PS2-Festplatte formatier-
en und fiir die OPL-Nutzung richtig konfigurieren konnen.

OPL unterstiitzt NTSC, PAL oder JAP.ISO-Images, so dass Ihre Konsole wirklich’multi-regional’
sein kann. Codebreaker ist so eingerichtet, dass es durch OPL lauft, so dass Cheats auf Back-
ups und PS2.IS0-Spiele angewendet werden kénnen.

OPL ist bei weitem die am weitesten verbreitete Mcboot-Softwareanwendung, und das OPL-
Team fiihrt bis heute Updates fiir die Software durch.
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ESR ERKLART

ESR ist eine Anwendung, mit der Sie Spiele spielen konnen, die auf eine DVD gebrannt
wurden, indem Sie die PS2 tduschen, dass es sich um eine originale Spielediskette handelt.

Um ESR zu nutzen, miissen Sie nur ein ISO PS2-Spiel herunterladen. Nach dem
Herunterladen musst du es patchen. Dazu einfach googlen und den’ESR patcher GUI’
herunterladen. Offnen Sie die GUI und wéhlen Sie die Option’Patch’. Dies ermdglicht es
Ihnen dann, nach einer.ISO-Datei zu suchen und dann diejenige auszuwéhlen, die Sie
patchen mochten.

Der néchste Schritt ist das Herunterladen einer Brennsoftware wie ImgBurn. Mit den
Standardeinstellungen, einer langsamen Schreibgeschwindigkeit und einer DVD-R-Rohling
konnen Sie die ISO-Datei, die Sie brennen mdchten, auswéhlen und’Write to Disc’ wahlen....
dies wird einige Zeit dauern.

Legen Sie die neu gebrannte Disc nach Fertigstellung in Ihre PS2 ein und starten Sie sie
neu. ESR sollte die Disc automatisch erkennen und offnen (dies dauert einige Minuten).
Wenn es nicht geladen wird, wéhlen Sie ESR aus der Liste der Optionen auf dem PS2-
Startbildschirm. Wenn Sie es immer noch nicht zum Laufen bringen kénnen, versuchen Sie
es mit der Fehlerbehebung auf Ihrer gebrannten Disc, da es genaue Einstellungen erfordert,
damit eine ESR-Disc funktioniert.




CODEBREAKER V10.1 ERKLART

Code Breaker ist ein von Pelican Accessories entwickeltes Cheat-Gerét, das derzeit fiir
PlayStation, PlayStation 2, Dreamcast, Game Boy Advance und Nintendo DS erhdltlich ist. Es
ist eines der wenigen derzeit unterstiitzten Videospiel-Cheat-Geréte.

Obwohl friihere Versionen des PlayStation 2 Code Breaker von eingeschrénkter
Funktionalitat geplagt waren, wurden neuere Versionen fiir Funktionen wie ein einfaches,
libersichtliches Menii und “Tipping”-Systeme gelobt. Version 9 unterstiitzt nun auch USB-
Tastaturen.

Im Gegensatz zu anderen Cheat-Geraten, die Cheat-Codes auf proprietéren Speichermedien
speichern, speichert der PlayStation 2 Code Breaker Codes auf Speicherkarten und senkt so
die Herstellungskosten. Speicher konnen auch von USB-Sticks kopiert werden.

Die offizielle Website des Gerats, Codetwink, die von CodeMasterX betrieben wird (der auch
die gesamte Cheat-Engine und die Cheatcodetypen im Produkt kodiert hat), enthalt Codes,
die vom ehemaligen Game Shark Code Creators Club verdffentlicht wurden.

Codebreaker ist so eingerichtet, dass er durch OPL lauft, so dass Cheats auf Backups und
PS2.1S0-Spiele angewendet werden konnen.

BESCHADIGTE.ELF-DATEIEN

In einigen seltenen und unerwarteten Féllen konnen die.ELF-Dateien, mit denen Sie Dinge
wie OPL, ESR, HDLoader & Codebreaker verwenden kénnen, fehlerhaft oder beschédigt

werden. In diesem Fall laden die Anwendungen nicht, wenn sie ausgewdhlt sind, sondern
booten einfach auf einen schwarzen Bildschirm, bis die PS2 neu gestartet wird. In diesem
Fall empfehlen wir, die.ELF-Dateien tiber USB wieder auf die Speicherkarte zu installieren.

Ein tolles Video, das auf YouTube Dieses spezielle Video ist fiir Codebreaker,
hochgeladen wurde: (https://www. aber die gleichen Regeln gelten fiir alle.ELF-
youtube.com/watch?v=02pOWwRdRQ8)  Dateien. Wir miissen erwéhnen, dass dieses
dies zeigt, wie man das macht, ist sehr Video nicht unser Video ist und nicht mit
detailliert und sehr einfach zu verstehen. Kaico in irgendeiner Weise verbunden ist.
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HINWEISE ZUR FEHLERBEHEBUNG

Welche PS2 verwenden Sie? Wenn es der SCPH-9000XXX (endgiiltiges schlankes Modell) ist,
funktioniert es nicht, wie in der oben gezeigten Informationstabelle angegeben.

Wenn Sie eine mod-chipped Konsole haben, funktioniert McBoot auch nicht, es sei denn, Sie
deaktivieren lhren mod-chip (normalerweise bei den meisten mod-chips durch 5 oder 10 mal
schnelles Driicken von reset in Folge).

Denken Sie daran, dass Kaico jede Karte vor dem Senden testet, so dass die Wahrscheinlichkeit
groB ist, dass es ein Problem mit Ihrer PS2 und nicht mit der Speicherkarte selbst gibt.

Wenn du immer noch Probleme hast, versuche bitte folgendes:

Stellen Sie zunéchst sicher, dass keine Spiele in die PS2 eingesteckt sind, nur 1 Controller
angeschlossen ist und nichts in den USB-Ports.

Stecken Sie die McBoot-Speicherkarte in Steckplatz 1 und schalten Sie die PS2 ein.
Wenn es geladen wird, gehen Sie in den Browser und {iberpriifen Sie, ob Sie die McBoot-
Installationsdateien sehen kénnen (es sollten ca. 7-8 Dateien vorhanden sein). Wenn Sie diese
Dateien nicht sehen kdnnen, schalten Sie die PS2 aus, entnehmen Sie die Speicherkarte und
schalten Sie die PS2 wieder ein. Gehen Sie in den Browser und stecken Sie die Speicherkarte
in Slot1.

Es sollte nun im Browser erkannt werden und Sie kénnen die Speicherkarte sehen. Gehen
Sie auf die Speicherkarte und bestatigen Sie, dass Sie die McBoot-Dateien sehen kdnnen.
(Ca. 7-8 Dateien).

Von diesem Bildschirm aus driicken Sie einfach einmal Reset auf der Konsole und dann sollte
die Konsole in McBoot booten. Wenn nicht, wiederholen Sie den Vorgang, versuchen Sie es
aber auf Slot2 und wiederholen Sie die gleichen Schritte.

wie oben beschrieben.

Wenn Ihre Kaico McBoot Speicherkarte defekt ist oder Sie sie nach Durchfiihrung aller oben
genannten Schritte nicht zum Laufen bringen konnen, dann kontaktieren Sie uns bitte per
E-Mail oder tiber unsere Website, um eine Reparatur oder einen Austausch zu veranlassen.
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HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

Q) Wenn ich es an die PS2-Konsole anschlieBe und einschalte, wird es nicht
angezeigt. Die PS2-Konsole kann die Speicherkarte nicht finden.

A) Diese Situation wird hauptsachlich durch eine schlechte Verbindung zwischen der
Speicherkarte und der PS2-Konsole verursacht, d.h. es kann etwas sein, das den Anschluss
in der Konsole oder der Speicherkarte bedeckt. Um dies zu beheben, reinigen Sie die
Anschliisse mit einem Wattestabchen.

Q) Ich mdchte PS1-Spiele spielen, brauche ich einen Emulator?

A) Nein, du brauchst keinen anderen PS1-Emulator, du kannst OPL benutzen, um die PS1-
Spiele zu spielen, oder alternativ’PopStarter’ verwenden, das auch ein sehr guter PS1-Lader
ist.

Q) Wie kann man Backup-Spiele auf einer internen IDE-Festplatte installieren?

A) Mit einem Standard-PS2-Netzwerkadapter kdnnen Sie eine interne Festplatte tiber
den Erweiterungsport auf der Riickseite an die PS2-Konsole anschlieBen. (Nur Phat PS2-
Modellg).

Die PS2 akzeptiert jede 3,5 oder 2,5” IDE-Festplatte (SATA-Festplatten werden auch
unterstiitzt, je nachdem, welchen Typ von Netzwerkadapter Sie verwenden).

Um Spiele direkt auf einer Festplatte zu installieren, benétigen Sie zunéchst das
entsprechende Anschlusskabel, damit Sie es an einen PC anschlieBen konnen. Verwenden
Sie dann die Windows-Software WinHIIP, um die PlayStation 2-Spiele auf Ihrer Festplatte zu
installieren.

Kaico liefert sowohl Ersatz-IDE- als auch SATA PS2-Festplattenadapter.

Q) Wie kann man Backup-Spiele auf einen USB-Stick oder eine USB-Festplatte
brennen?

A) Formatieren Sie Ihren USB-Stick oder Ihre USB-Festplatte mit dem fat32-Dateisystem.

Laden Sie lhre PS2 mit der McBoot-Software hoch, schlieBen Sie Ihr USB-Gerét an

die Konsole an und 6ffnen Sie dann die Software USBAdvance, die auf Ihrer McBoot-
Speicherkarte installiert ist. Wéhlen Sie dann Ihr USB-Gerat aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Format auf der rechten Seite des Bildschirms.

Sie miissen dann Spiele auf Ihr formatiertes USB-Gerét brennen. Laden Sie USBAHD_
Gamelnstall.exe herunter (Sie konnen es von Google beziehen) und wahlen Sie die
gewiinschten ISO-Spiele aus und brennen Sie es auf Ihr USB-Gerét. Sobald dies erledigt ist,
stecken Sie lhr USB-Gerét wieder in Ihre Konsole und verwenden Sie den OPL PS2 Loader,
um die neu gebrannten Spiele zu spielen.
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WEITERFUHRENDE INFORMATIONEN

Fiir weitere Informationen zur Verwendung lhrer Kaico McBoot
Speicherkarte kdnnen Sie sich iiber die folgenden Angaben auch direkt an
Kaico wenden:

Email: info@kaicolabs.com Social Media: @kaicolabs

Wenn Sie Kaico kontaktieren, stellen Sie bitte sicher, dass Sie die folgenden
Informationen angeben:

1) Bestitigen Sie, dass Sie die McBoot-Dateien sehen kdnnen
(indem Sie den obigen Prozess ausprobieren).

2) Bestitigen Sie die Modellnummer Ihrer Konsole.

3) Uberpriifen Sie, ob Ihre Konsole geéndert oder in irgendeiner
Weise “eingechippt” wurde.
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QU’EST-CE QUE MCBOOT?

McBoot est I'une des méthodes de mod soft les plus éprouvées que vous puissiez trouver,
développée a I'origine par Jimmikaelkaelkael et Neme. McBoot fonctionne avec les cartes
mémoire PlayStation 2 et les applications de brassage maison. Il vous permettra d’installer
et d’exécuter des jeux PS2 a partir d’un fichier.ISO sauvegardé et vous permettra également
de jouer a des jeux réalisés par de petits développeurs. Ces jeux ne sont pas sous licence
officielle et sont souvent programmés par des concepteurs non professionnels.

McBoot gratuit permet de lancer ces jeux home-brew sur la console de jeux PS2.
L'utilisation de Free McBoot consiste simplement a télécharger et installer le jeu. Il s’agit
d’un processus assez simple que presque tous les joueurs réguliers seront en mesure de
compléter. D’autant plus que Kaico a simplifié ce processus autant qu'il pouvait le rendre
beaucoup plus facile a utiliser pour I'utilisateur final.

IMPORTANT: CONSIGNES DE SECURITE

Ne connectez qu’une seule carte mémoire McBoot a la fois.

N’enregistrez pas de données de jeu supplémentaires sur la carte mémoire McBoot car cela
pourrait entrainer la corruption de fichiers. Sauvegardez toujours les données de jeu sur
une carte mémoire PS2 secondaire non modifiée.

Mettez la PS2 hors tension avant de retirer la carte mémoire McBoot.
Ne pas exposer a I'humidité ou a des sources de chaleur excessives.

La carte mémoire McBoot n’est pas un jouet et n’est pas congue pour étre utilisée par les
enfants.

IMPORTANT: CLAUSE DE NON-RESPONSABILITE

McBoot est un logiciel entierement gratuit disponible en téléchargement sur Internet. Le
projet est dirigé par Jimmikaelkaelkael et Neme et Kaico n’est en aucun cas associé au
projet. Comme McBoot est trés difficile a installer au départ si vous n’avez pas déja acces
a une carte mémoire McBoot, Kaico fournit une solution rapide et facile en fournissant une
nouvelle carte mémoire entierement fonctionnelle et éprouvée, ainsi qu’une installation
compléte. Ceci permet aux utilisateurs d’avoir acces a une version de McBoot fonctionnelle
rapidement et facilement.
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COMPATIBILITE

Modeéle PS2 Pris en charge ou non
SPCH-10000/15000 Pris en charge
SPCH-1800x Pris en charge
SPCH-3xxxx Pris en charge
SPCH-5xxxx Pris en charge
SPCH-7xxxx Pris en charge
SPCH-9xxxx Pris en charge

* Le numéro de série SCPH-9XXXXXX comporte certains modeles qui sont pris en charge et
d’autres qui ne le sont pas.

SCPH-9XX(7C,7D,8A,8B) sont tous supportés
SCPH-9XX(8C) si bios est v220 sont tous supportés

SCPH-9XX(8C) si les bios est v230 ne sont PAS supportés

SCPH-9XX(8D, 9A, 9B, 9C, 9D, 0A, 0B, 0C, 0D, 1A, 1B, 1C, 1D, 1D, 2A, 2B, 2C, 2D)
ne sont PAS pris en charge




VUE D’ENSEMBLE

Conception originale de la carte mémoire PS2 -
Carte mémoire PS2 d’origine congue pour avoir I'air aussi authentique que possible.

Disponible en 8MB, 16MB, 32MB et 64MB en option -
Plusieurs cartes mémoire de différentes tailles disponibles au cas ol vous souhaiteriez installer
des applications McBoot supplémentaires non incluses dans I'installation par défaut.

Le disjoncteur de code 10 est installé -
Livré avec codebreaker 10 en standard pour tous vos besoins de jeu.

Chargeur PS2 ouvert installé -
Permet de jouer a des jeux PS2.ISO directement depuis un périphérique USB ou un disque dur PS2.

GSM installé -
Permet d’afficher I'affichage a 1080i en créant une image claire et concise.

uLaunchELF Installé -
Permet d’accéder aux dossiers racine de PS2 ainsi qu’au disque dur et a I'acces USB.

ULANCEMENTELF EXPLIQUE

uLaunchELF, également connu sous le nom de uLE, est un gestionnaire de fichiers open
source et un lanceur exécutable pour la console PlayStation 2 basé sur le LaunchELF
original. Il contient de nombreuses fonctionnalités différentes, y compris un éditeur de texte,
un gestionnaire de disque dur, un support réseau, et bien plus encore.

OPL PS2 EXPLIQUE

Open PS2 Loader (OPL) est une application congue pour vous permettre de jouer & vos jeux PS2 a
partir d’un disque dur interne, d’un périphérique USB connecté ou d’un PC en réseau depuis une
console PS2.

Vous aurez besoin d’utiliser un logiciel spécialisé congu pour installer ces jeux sur vos appareils
soit directement a partir de vos disques de jeu, soit a partir de fichiers.ISO stockés sur votre

PC. WinHIIP est un exemple de logiciel PC qui permet a votre disque dur PS2 d’étre formaté et
configuré correctement pour une utilisation OPL. OPL supporte les images NTSC, PAL, ou JAP.

1SO pour que votre console puisse étre vraiment’multirégion’.Codebreaker est configuré pour
fonctionner a travers OPL pour que les tricheries puissent étre appliquées aux sauvegardes et aux
jeux PS2.1S0.

OPL est de loin I'application logicielle Mcboot la plus utilisée et I'équipe OPL continue de faire des
mises a jour pour le logiciel a ce jour. 23



EXPLICATION DE L’ESE

ESR est une application qui vous permet de jouer a des jeux gravés sur un DVD en faisant
croire a la PS2 que c’est un disque de jeu original.

Pour utiliser ESR, tout ce que vous avez a faire est de télécharger un jeu .ISO PS2. Une fois
téléchargé, vous devrez le patcher. Pour ce faire, il vous suffit de google et de télécharger
le’ESR patcher GUI'. Ouvrez I'interface graphique et sélectionnez I’option’Patch’. Cela

vous permettra alors de rechercher un fichier.ISO et de sélectionner celui que vous voulez
patcher.

L'étape suivante consiste a télécharger un logiciel de gravure d’'images tel que ImgBurn. En
utilisant les paramétres par défaut, une vitesse de gravure lente et un disque vierge DVD-R,
vous pouvez choisir I'ISO que vous souhaitez graver et choisir’Write to Disc’... cela prendra
du temps.

Une fois terminé, placez le disque nouvellement gravé dans votre PS2 et redémarrez-le.
L'ESR devrait détecter automatiquement le disque et I'ouvrir (cela prend quelques minutes).
S'il ne se charge pas, essayez de sélectionner ESR dans la liste des options de I'écran
d’accueil PS2. Si vous n’arrivez toujours pas a le faire fonctionner, essayez de dépanner
votre disque gravé car il nécessite des réglages précis pour qu’un disque ESR fonctionne.




CODEBREAKER V10.1 EXPLIQUE

Code Breaker est un dispositif de triche développé par Pelican Accessories, actuellement
disponible pour PlayStation, PlayStation 2, Dreamcast, Game Boy Advance, et Nintendo DS.
C’est I'un des rares dispositifs de triche de jeu vidéo actuellement pris en charge.

Bien que les versions précédentes de la PlayStation 2 Code Breaker ont été en proie a des
fonctionnalités limitées, les versions ultérieures ont été louées pour des fonctionnalités
telles qu’un menu simple et clair et des systemes de “frappe”. La version 9 a ajouté la prise
en charge des claviers USB.

Contrairement a d’autres dispositifs de triche qui stockent les codes de tricherie sur des
dispositifs de stockage propriétaires, la PlayStation 2 Code Breaker stocke les codes sur
les cartes mémoire, réduisant ainsi les colts de fabrication. Les sauvegardes peuvent
également étre copiées a partir de clés USB.

Le site Web officiel de I'appareil, Codetwink, géré par CodeMasterX, (qui a également codé
I'ensemble du moteur de triche et les types de codes de triche dans le produit) fournit les
codes affichés par I'ancien Game Shark Code Creators Club.

Codebreaker est configuré pour fonctionner sur OPL afin que les tricheurs puissent étre
appliqués aux sauvegardes et aux jeux PS2.1S0.

FICHIERS.ELF CORROMPUS

Dans certaines circonstances rares et inattendues, les fichiers.ELF qui vous permettent
d’utiliser des choses comme OPL, ESR, HDLoader & Codebreaker peuvent devenir
défectueux ou corrompus. Lorsque cela se produit, les applications ne se chargeront pas
lorsqu’elles seront sélectionnées et démarreront simplement sur un écran noir jusqu’a
ce que la PS2 soit redémarrée. Dans ce cas, nous vous recommandons de réinstaller les
fichiers.ELF sur la carte mémoire via USB.

Une vidéo géniale qui a été téléchargée sur  Cette vidéo spécifique est destinée a
YouTube : (https://www.youtube.com/ Codebreaker mais les mémes regles
watch?v=02pOWwRdRQ8) Ceci montre s’appliquent a tous les fichiers.ELF. Nous
comment faire cela et est trés détaillé et est  devons mentionner que cette vidéo n’est
trés facile a suivre. pas la nétre et qu’elle n’est en aucun cas

liée & Kaico. 25



NOTES DE DEPANNAGE

Quelle PS2 utilisez-vous ? Si c’est le SCPH-9000XXXXX (modele slim final), il ne fonctionnera
pas, comme indiqué dans le tableau d’information ci-dessus.

Si vous avez une console a puce de mod, McBoot ne fonctionnera pas non plus & moins
que vous ne désactiviez votre puce de mod (normalement sur la plupart des mod-chips en
appuyant 5 ou 10 fois de suite sur reset rapidement).

Rappelez-vous que Kaico teste chaque carte avant de I'envoyer, il est donc probable qu’il y
ait un probléme avec votre PS2 et non avec la carte mémoire elle-méme.

Si vous avez encore des problémes, veuillez essayer ce qui suit :

Tout d’abord, assurez-vous qu’aucun jeu n’est inséré dans la PS2, qu’il n’y a qu’une seule
manette connectée et rien dans les ports USB.

Insérez la carte mémoire McBoot dans I'emplacement 1 et allumez la PS2. Quand il se
charge, allez dans le navigateur et vérifiez que vous pouvez voir les fichiers d’installation
de McBoot (il devrait y avoir environ 7-8 fichiers). Si vous ne pouvez pas voir ces fichiers,
éteignez la PS2, retirez la carte mémoire, puis rallumez la PS2. Allez dans le navigateur et
insérez la carte mémoire dans I'emplacement 1.

Il devrait maintenant détecter sur le navigateur et vous pouvez voir la carte mémoire. Allez
dans la carte mémoire et confirmez que vous pouvez voir les fichiers McBoot. (Environ 7-8
fichiers).

A partir de cet écran, appuyez simplement sur reset une fois sur la console, puis la console
devrait démarrer sur McBoot. Si ce n’est pas le cas, répétez le processus, mais essayez-le
sur la fente 2 en répétant les mémes étapes.

comme ci-dessus.

Si votre carte mémoire Kaico McBoot ne fonctionne pas correctement ou si vous n’arrivez
pas a la faire fonctionner aprés avoir suivi toutes les étapes de dépannage ci-dessus,
veuillez nous contacter par e-mail ou via notre site Web pour organiser une réparation ou
un remplacement.
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QUESTIONS FREQUEMMENT POSEES

Q) Quand je le branche sur la console PS2 et que je I’allume, il ne s’affiche pas.

La console PS2 ne trouve pas la carte mémoire.

A) Cette situation est principalement causée par une mauvaise connexion entre la carte
mémoire et la console PS2, en d’autres termes, il peut y avoir quelque chose qui recouvre
le connecteur dans la console ou la carte mémoire. Pour résoudre ce probleme, utilisez un
coton-tige pour nettoyer les orifices du connecteur.

Q) Je veux jouer a des jeux PS1, ai-je besoin d’un émulateur?

A) Non, vous n’avez pas besoin d’un autre émulateur PS1, vous pouvez utiliser OPL pour
jouer aux jeux PS1 ou bien utiliser’PopStarter’ qui est aussi un tres bon chargeur PS1.

Q) Comment installer des jeux de sauvegarde sur un disque dur IDE interne?

A) Avec un adaptateur réseau PS2 standard, vous pouvez brancher un disque dur interne a
la console PS2 via son port d’extension a I'arriere. (Modeles Phat PS2 uniquement).

Le PS2 accepte tous les disques durs IDE 3,5 ou 2,5 (les disques durs SATA sont
également pris en charge selon le type d’adaptateur réseau que vous choisissez d'utiliser).

Pour installer les jeux directement sur un disque dur, vous aurez d’abord besoin du céble
de connexion approprié pour pouvoir le brancher sur un PC. Ensuite, utilisez le logiciel
Windows WinHIIP pour installer les jeux PlayStation 2 sur votre disque dur.

Kaico fournit des adaptateurs de remplacement pour disques durs IDE et SATA PS2.

Q) Comment graver des jeux de sauvegarde sur une clé USB ou un disque dur USB ?
A) Formatez votre clé USB ou votre disque dur USB avec le systeme de fichiers fat32.
Chargez votre PS2 avec le logiciel McBoot, branchez votre périphérique USB dans la
console et ouvrez le logiciel USBAdvance qui est installé sur votre carte mémoire McBoot.

Choisissez ensuite votre périphérique USB et cliquez sur le bouton de formatage sur le coté
droit de I'écran.

Vous devrez ensuite graver les jeux sur votre périphérique USB qui a été formaté.
Téléchargez USBAHD_Gamelnstall.exe (vous pouvez I'obtenir sur google) et choisissez

les jeux ISO que vous voulez et gravez-les sur votre périphérique USB. Une fois cela fait,
rebranchez votre périphérique USB dans votre console et utilisez I'OPL PS2 Loader pour
jouer aux jeux nouvellement gravés.
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PLUS D'INFORMATIONS

Pour plus d’informations sur I'utilisation de votre carte mémoire Kaico
McBoot, vous pouvez également contacter directement Kaico en utilisant
les informations suivantes:

Email: info@kaicolabs.com Social Media: @kaicolabs

Lorsque vous contactez Kaico, veuillez vous assurer d’inclure
les informations suivantes :

1) Confirmez que vous pouvez voir les fichiers McBoot
(en essayant le processus ci-dessus)

2) Confirmez le numéro de modéle de votre console

3) Confirmez si votre console a été modifiée ou “chipée”
de quelque fagon que ce soit.

o
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CHE COS’E MCBOOT?

McBoot & uno dei metodi soft mod pill provati e testati che si possono trovare,
originariamente sviluppato da Jimmikaelkaelkael e Neme. McBoot funziona con schede di
memoria PlayStation 2 e applicazioni home-brew. Vi permettera di installare ed eseguire
giochi per PS2 da un file .ISO di backup e vi permettera anche di giocare a giochi realizzati
da sviluppatori piu piccoli. Questi giochi non sono ufficialmente concessi in licenza e spesso
programmati da game designer non professionisti.

Free McBoot permette di lanciare questi giochi home-brew sulla console di gioco PS2.
Lutilizzo di Free McBoot comporta semplicemente il download e I'installazione del gioco.
Si tratta di un processo abbastanza semplice che quasi tutti i giocatori abituali saranno
in grado di completare. Tanto pil che Kaico ha semplificato questo processo quanto piu
possibile, rendendo molto piti facile per I'utente finale lavorare con esso.

IMPORTANTE: AVVERTENZE DI SICUREZZA

Collegare solo una scheda di memoria McBoot alla volta.

Non salvare dati di gioco aggiuntivi sulla scheda di memoria McBoot, in quanto cio potrebbe
causare la corruzione dei file. Salvare sempre i dati di gioco su una scheda di memoria
secondaria PS2 non modulata.

Spegnere I'alimentazione della PS2 prima di rimuovere la scheda di memoria McBoot.
Non esporre all’'umidita o a fonti di calore eccessive.

La scheda di memoria McBoot non € un giocattolo e non é stata progettata per I'uso da
parte dei bambini.

IMPORTANTE: ESCLUSIONE DI RESPONSABILITA

McBoot & un software completamente gratuito disponibile per il download da internet. Il
progetto & gestito da Jimmikaelkaelkael e Neme e Kaico non & associato al progetto in
alcun modo, forma o forma. Poiché McBoot & molto difficile da installare inizialmente se non
si ha gia accesso ad una scheda di memoria McBoot, Kaico fornisce una soluzione semplice
e veloce fornendo una nuova scheda di memoria completamente funzionante e collaudata,
insieme ad una installazione completa. Questo permette agli utenti di accedere ad una
versione funzionante di McBoot in modo semplice e veloce.
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COMPATIBILITA

Modello PS2 Supportato o meno
SPCH-10000/15000 Supportato
SPCH-1800x Supportato
SPCH-3xxxx Supportato
SPCH-5xxxx Supportato
SPCH-7xxxx Supportato
SPCH-9xxxx Parzialmente supportato

* I numero di serie di SCPH-9XXXXXX ha alcuni modelli che sono supportati e altri che non
lo sono.

SCPH-9XXXX(7C,7D,8A,8B) sono tutti supportati.
SCPH-9XX(8C) se il bios & v220 sono tutti supportati

SCPH-9XX(8C) se il bios & v230 NON sono supportati

SCPH-9XX(8D, 9A, 9B, 9B, 9C, 9D, 0A, 0B, 0C, 0D, 0D, 1A, 1B, 1C, 1D, 2A, 2B, 2C, 2D)
non sono supportati




PANORAMICA

Design originale della scheda di memoria PS2 -

Originale scheda di memoria PS2 progettata per apparire il piti autentico possibile.
Disponibile in opzioni da 8MB, 16MB, 32MB, 32MB e 64MB -

Sono disponibili piti schede di memoria di dimensioni diverse nel caso in cui si desideri
installare applicazioni McBoot aggiuntive non incluse nell’installazione predefinita.

Codebreaker 10 installato -

Viene fornito con codebreaker 10 come standard per tutte le vostre esigenze di gioco.

Apri caricatore PS2 Installato -

Consente di riprodurre giochi PS2.1SO direttamente da un dispositivo USB o da un HDD PS2.
GSM installato -

Permette di visualizzare il display a 1080i creando un’immagine chiara e concisa.
uLaunchELF Installato -

Consente I'accesso alle cartelle radice della PS2, nonché all’HDD e a USB Access.

SPIEGAZIONE DI ULAUNCHELF

uLaunchELF, noto anche come uLE, & un file manager open source e lanciatore eseguibile
per la console PlayStation 2 basato sull’originale LaunchELF. Contiene molte caratteristiche
diverse, tra cui un editor di testo, hard disk manager, supporto di rete e molto altro ancora.

OPL PS2 SPIEGAZIONE DI OPL PS2

Open PS2 Loader (OPL) & un’applicazione progettata per consentire di giocare ai giochi PS2
da un HDD interno, un dispositivo USB collegato o un PC in rete da una console PS2.

Sara necessario utilizzare un software specializzato progettato per installare questi giochi
sui dispositivi direttamente dai dischi di gioco o da file ISO memorizzati sul PC. WinHIIP &
un esempio di software per PC che consente di formattare e configurare correttamente il
disco rigido PS2 per I'uso OPL. OPL supporta immagini NTSC, PAL o JAP .ISO in modo che
la vostra console possa essere veramente ‘multi-regione’.Codebreaker & impostato per
funzionare attraverso OPL in modo che gli imbrogli possano essere applicati ai backup e ai
giochi PS2 .ISO.

OPL & di gran lunga I'applicazione software Mcboot pit usata e il team OPL continua a fare
aggiornamenti per il software fino ad oggi.
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VES SPIEGATA

ESR & un’applicazione che permette di giocare ai giochi masterizzati su DVD ingannando la
PS2 e facendo credere che si tratti di un disco di gioco originale.

Per utilizzare la VES ¢ sufficiente scaricare un gioco .ISO PS2. Una volta scaricato, & neces-
sario eseguire una patch. Per fare questo & sufficiente cercare su google e scaricare la ‘ESR
patcher GUI". Aprite la GUI e selezionate I'opzione ‘Patch’. Questo vi permettera di cercare
un file .ISO e poi selezionare quello che volete patchare.

1l passo successivo € quello di scaricare un software di masterizzazione di immagini come
ImgBurn. Usando le impostazioni predefinite, una velocita di scrittura lenta e un disco vuoto
DVD-R, & possibile scegliere I'lSO che si desidera masterizzare e scegliere ‘Write to Disc’ ....
questo richiedera del tempo.

Una volta completato, inserire il disco appena masterizzato nella PS2 e riavviarlo.

La VES dovrebbe rilevare automaticamente il disco e aprirlo (questo richiede un paio di
minuti). Se non viene caricato, provare a selezionare la VES dall’elenco di opzioni della
schermata iniziale della PS2. Se ancora non si riesce a farlo funzionare, provare a risolvere i
problemi del disco masterizzato in quanto richiede impostazioni precise per il funzionamen-
to di un disco ESR.




CODEBREAKER V10.1 SPIEGAZIONE
DEL CODEBREAKER V10.1

Code Breaker & un dispositivo cheat sviluppato da Pelican Accessories, attualmente
disponibile per PlayStation, PlayStation 2, Dreamcast, Game Boy Advance e Nintendo DS. Si
tratta di uno dei pochi dispositivi attualmente supportati dai videogiochi cheat.

Anche se le versioni precedenti di PlayStation 2 Code Breaker erano afflitte da funzionalita
limitate, le versioni successive sono state lodate per caratteristiche come un menu
semplice e ordinato e sistemi di “digitazione”. La versione 9 ha aggiunto il supporto per le
tastiere USB.

A differenza di altri dispositivi cheat cheat che memorizzano i codici cheat su dispositivi di
memorizzazione proprietari, la PlayStation 2 Code Breaker memorizza i codici su schede di
memoria, riducendo cosi i costi di produzione. | risparmi possono essere copiati anche da
chiavette USB.

Il sito web ufficiale del dispositivo, Codetwink, gestito da CodeMasterX, (che ha anche
codificato I'intero motore e i tipi di codice del prodotto) fornisce i codici pubblicati dal
precedente Game Shark Code Creators Club.

Codebreaker € configurato per funzionare attraverso OPL in modo che gli imbrogli possano
essere applicati ai backup e ai giochi PS2 .ISO.

FILE ELF CORROTTI

In alcune rare e inaspettate circostanze i file .ELF che permettono di utilizzare cose come
OPL, ESR, HDLoader & Codebreaker possono diventare difettosi o corrotti. Quando questo
accade le applicazioni non si caricano quando vengono selezionate e invece si avviano
su uno schermo nero fino a quando la PS2 non viene riavviata. In queste circostanze, si
consiglia di reinstallare i file .ELF sulla scheda di memoria tramite USB.

Un grande video che é stato caricato su Questo video specifico & per Codebreaker
YouTube: (https://www.youtube.com/ ma le stesse regole si applicano a tutti i file
watch?v=02pOWwRdRQ8) Questo mostra  .ELF. Dobbiamo ricordare che questo video
come fare questo ed & molto dettagliato ed non & nostro e non & collegato a Kaico in

& molto facile da seguire. alcun modo, forma o forma.
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NOTE PER LA RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Quale PS2 stai usando? Se il suo SCPH-9000XXX (modello slim finale) non funzionera, come
da tabella informativa mostrata sopra.

Se si dispone di una console mod-chipped, McBoot non funzionera a meno che non si
disabilita il mod-chip (normalmente fatto sulla maggior parte dei mod-chip premendo reset
50 10 volte di seguito.).

Ricordate Kaico testare ogni scheda prima di inviare quindi la probabilita & che ci sia un
problema con la vostra PS2 e non la scheda di memoria stessa.

Se hai ancora problemi, prova quanto segue:

In primo luogo, assicurarsi che non ci siano giochi inseriti nella PS2, solo 1 controller
collegato e nulla nelle porte USB.

Inserire la scheda di memoria McBoot nello slot 1 e accendere la PS2. Quando si carica, vai
nel browser e verifica di poter vedere i file di installazione di McBoot (ci dovrebbero essere
circa 7-8 file). Se non riuscite a vedere questi file, spegnete la PS2, estraete la scheda di
memoria e riaccendete la PS2. Andare nel browser e poi inserire la scheda di memoria nello
slot1.

Dovrebbe ora rilevare sul browser e si puo vedere la scheda di memoria. Andare nella scheda
di memoria, e confermare che si possono vedere i file McBoot. (Circa 7-8 file).

Da questa schermata, & sufficiente premere reset una volta sulla console e poi la console
dovrebbe avviarsi in McBoot. Se non lo fa, ripetete il processo ma provate su slot2 ripetendo
gli stessi passi.

come sopra.

Se la tua Kaico McBoot Memory Card non funziona correttamente o se non riesci a farlo

funzionare dopo aver seguito tutti i passaggi sopra descritti, contattaci via e-mail o attraverso
il nostro sito web per organizzare la riparazione o la sostituzione.
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DOMANDE FREQUENTI

Q) Quando lo collego alla console PS2 e lo accendo, non viene visualizzato.
La console PS2 non riesce a trovare la scheda di memoria.

A) Questa situazione é causata principalmente da una cattiva connessione tra la scheda
di memoria e la console PS2, in altre parole puo esserci qualcosa che copre il connettore
all'interno della console o della scheda di memoria. Per risolvere il problema utilizzare un
batuffolo di cotone per pulire le porte del connettore.

Q) Voglio giocare ai giochi per PS1, mi serve un emulatore?

A) No non hai bisogno di un altro emulatore PS1, puoi usare OPL per giocare ai giochi PS1 o
in alternativa usare ‘PopStarter’ che € anche un ottimo caricatore PS1.

Q) Come installare i giochi di backup su un HDD IDE interno?

A) Con un adattatore di rete PS2 standard & possibile collegare un HDD interno alla console
PS2 tramite la porta di espansione sul retro. (Solo modelli PS2 Phat).

La PS2 accetta qualsiasi HDD IDE da 3,5 0 2,5” (gli HDD SATA sono supportati anche a
seconda del tipo di scheda di rete che si sceglie di utilizzare).

Per installare i giochi direttamente su un HDD & necessario il relativo cavo di collegamento
in modo da poterlo collegare a un PC. Quindi utilizzare il software Windows WinHIIP per
installare i giochi per PlayStation 2 sul disco rigido.

Kaico fornisce sia gli adattatori di ricambio IDE che SATA PS2 per hard-drive.
Q) Come masterizzare i giochi di backup su una penna USB o su un disco rigido USB?
A) Formatta la tua chiavetta USB o I'hard disk USB con il file system fat32.

Caricare la PS2 con il software McBoot, collegare il dispositivo USB alla console e quindi
aprire il software USBAdvance che € installato sulla scheda di memoria McBoot. Quindi
scegliere il dispositivo USB e fare clic sul pulsante formato sul lato destro dello schermo.

Sara quindi necessario masterizzare i giochi sul dispositivo USB formattato. Scarica
USBAHD_Gamelnstall.exe (che puoi ottenere da google) e scegli i giochi ISO che vuoi e
masterizzarli sul tuo dispositivo USB. Una volta fatto questo, ricollega il tuo dispositivo USB
alla tua console e usa OPL PS2 Loader per giocare ai giochi appena masterizzati.
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ULTERIORI INFORMAZIONI

Per maggiori informazioni sull’utilizzo della tua Kaico McBoot Memory
Card puoi anche contattare direttamente Kaico utilizzando
i seguenti dettagli:

Email: info@kaicolabs.com Social Media: @kaicolabs

Quando si contatta Kaico, assicurarsi di includere le seguenti informazioni:

1) Confermare che & possibile vedere i file McBoot
(provando il processo di cui sopra)

2) Conferma il numero di modello della tua console

3) Confermare se la console & stata comunque modificata o “scheggiata”.
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¢QUE ES MCBOOT?

McBoot es uno de los métodos de soft mod mas probados que se pueden encontrar,
desarrollado originalmente por Jimmikaelkael y Neme. McBoot funciona con tarjetas de
memoria PlayStation 2 y aplicaciones caseras. Le permitira instalar y ejecutar juegos de
PS2 desde un archivo.ISO de copia de seguridad y también le permitira jugar a juegos
creados por desarrolladores mas pequefos. Estos juegos no tienen licencia oficial y a
menudo son programados por disefiadores de juegos no profesionales.

Free McBoot permite que estos juegos caseros sean lanzados en la consola de juegos

PS2. Usar Free McBoot simplemente implica descargar e instalar el juego. Es un

proceso bastante sencillo que casi cualquier jugador regular sera capaz de completar.
Especialmente porque Kaico ha simplificado este proceso tanto como podria hacerlo mucho
mas facil para el usuario final.

IMPORTANTE: INFORMACION DE SEGURIDAD

Conecte solo una tarjeta de memoria McBoot a la vez.

No guarde datos adicionales del juego en la tarjeta de memoria de McBoot, ya que esto puede
causar corrupcion de archivos. Siempre guarde los datos del juego en una tarjeta de memoria
secundaria no modificada de la PS2.

Apague la PS2 antes de retirar la tarjeta de memoria McBoot.
No lo exponga a la humedad ni a fuentes de calor excesivas.

La tarjeta de memoria McBoot no es un juguete y no esta disefiada para ser usada por nifios.

IMPORTANTE: DESCARGO DE RESPONSABILIDAD

McBoot es un software completamente gratuito que se puede descargar de Internet. El
proyecto esta dirigido por Jimmikaelkael y Neme y Kaico no esta asociado con el proyecto
de ninguna manera, forma o manera. Como McBoot es muy dificil de instalar inicialmente si
aun no tiene acceso a una tarjeta de memoria McBoot, Kaico ofrece una solucion rapida y
sencilla al proporcionar una nueva tarjeta de memoria totalmente funcional y probada, junto
con una instalacion completa. Esto permite a los usuarios acceder a una version de McBoot
en funcionamiento de forma rapida y sencilla.
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COMPATIBILIDAD

Modelo PS2 Soportado o no
soportado
SPCH-10000/15000 Soportado
SPCH-1800x Soportado
SPCH-3xxxx Soportado
SPCH-5xxxx Soportado
SPCH-7xxxx Soportado
SPCH-9xxxx Parcialmente soportado

* El nimero de serie SCPH-9XXXX tiene algunos modelos que son compatibles y otros que
no lo son.

SCPH-9XX(7C,7D,8A,8B) son todos soportados
SCPH-9XX(8C) si Bios es v220 son todos soportados

SCPH-9XX(8C) si bios es v230 NO son soportados

SCPH-9XX(8D, 9A, 9B, 9C, 9D, 0A, 0B, 0C, 0D, 1A, 1B, 1C, 1D, 2A, 2B, 2C, 2D)
NO son compatibles




PANORAMA GENERAL

Disefo original de la tarjeta de memoria PS2 -
Tarjeta de memoria PS2 original disefiada para que parezca lo mas auténtica posible.

Viene en opciones de 8MB, 16MB, 32MB y 64MB -
Multiples tarjetas de memoria de diferentes tamafios disponibles en caso de que desee
instalar aplicaciones McBoot adicionales no incluidas en la instalacion predeterminada.

Codebreaker 10 instalado -
Viene con codebreaker 10 como estandar para todas sus necesidades de juego.

Abrir PS2 Loader instalado -
Permite que los juegos PS2.1SO se reproduzcan directamente desde un dispositivo USB o
disco duro PS2.

GSM Instalado -
Permite la salida de la pantalla a 1080i creando una imagen clara y concisa.

uLaunchELF instalado -
Permite el acceso a las carpetas raiz de la PS2, asi como al disco duro y al acceso USB.

EXPLICACION DE ULAUNCHELF

uLaunchELF, también conocido como uLE, es un gestor de archivos de codigo abierto y un
lanzador ejecutable para la consola PlayStation 2 basado en el LaunchELF original. Contiene
muchas caracteristicas diferentes, incluyendo un editor de texto, administrador de disco
duro, soporte de red y mucho mas.

EXPLICACION DE OPL PS2

Open PS2 Loader (OPL) es una aplicacion disefiada para permitirle jugar sus juegos de
PS2 desde un disco duro interno, un dispositivo USB conectado o un PC en red desde una
consola PS2.

Tendrés que usar un software especializado disefiado para instalar esos juegos en tus
dispositivos, ya sea directamente desde tus discos de juego o archivos.ISO almacenados

en tu PC. WinHIIP es un ejemplo de software para PC que permite formatear y configurar
correctamente el disco duro de su PS2 para el uso de OPL. OPL soporta imagenes NTSC, PAL,
0 JAPISO para que su consola pueda ser verdaderamente ‘multirregion’.Codebreaker esta
configurado para ejecutarse a través de OPL para que se puedan aplicar trucos a las copias
de seguridad y a los juegos PS2.1S0.

OPL es, con mucho, la aplicacion de software de Mchoot méas utilizada y el equipo de OPL
sigue realizando actualizaciones para el software hasta el dia de hoy. M



EXPLICACION DE LA ESR

ESR es una aplicacion que permite jugar a juegos grabados en un DVD engafiando a la PS2
para que piense que es un disco de juegos original.

Para usar ESR todo lo que necesitas hacer es descargar un juego.ISO PS2. Una vez des-
cargado, tendra que parchearlo. Para ello, simplemente busque en Google y descargue la
GUI de’ESR patcher’. Abre la GUI y selecciona la opcion’Patch’. Esto le permitira buscar un
archivo.ISO y luego seleccionar el que desea parchear.

El siguiente paso es descargar un software de grabacion de imagenes como ImgBurn.
Utilizando la configuracion predeterminada, una velocidad de grabacion lenta y un disco
en blanco de DVD-R, puede elegir el archivo.ISO que desea grabar y elegir’Write to Disc’
(Grabar en disco).... esto llevara algtn tiempo.

Una vez completado, cologue el disco recién grabado en su PS2 y reinicielo.

ESR Deberia detectar automaticamente el disco y abrirlo (esto toma un par de minutos). Si
no se carga, intente seleccionar ESR de la lista de opciones en la pantalla de inicio de la
PS2. Si aun asi no puede hacer que funcione, intente solucionar el problema de su disco
grabado, ya que requiere ajustes precisos para que funcione un disco ESR.




EXPLICACION DE CODEBREAKER V10.1

Code Breaker es un dispositivo de trucos desarrollado por Pelican Accessories, actualmente
disponible para PlayStation, PlayStation 2, Dreamcast, Game Boy Advance y Nintendo

DS. Es uno de los pocos dispositivos para hacer trampas de videojuegos actualmente
soportados.

Aunque las versiones anteriores de PlayStation 2 Code Breaker estaban plagadas de
funcionalidades limitadas, las versiones posteriores fueron elogiadas por sus caracteristicas
tales como un mend sencillo y despejado y sistemas de “mecanografia”. La version 9
agreg0d soporte para teclados USB.

A diferencia de otros dispositivos de trampas que almacenan cddigos de trampas en
dispositivos de almacenamiento patentados, PlayStation 2 Code Breaker almacena cddigos
en tarjetas de memoria, lo que reduce los costes de fabricacion. Los ahorros también
pueden copiarse desde unidades flash USB.

El sitio web oficial del dispositivo, Codetwink, administrado por CodeMasterX, (que también
codificé todo el motor de trampas y los tipos de cddigo de trampas en el producto)
proporciona codigos publicados por el antiguo Game Shark Code Creators Club.

Codebreaker esté configurado para ejecutarse a través de OPL para que se puedan aplicar
trucos a las copias de seguridad y a los juegos PS2.1S0.

ARCHIVOS.ELF DANADOS

En algunas raras e inesperadas circunstancias los archivos.ELF que le permiten usar cosas
como OPL, ESR, HDLoader y Codebreaker pueden ser defectuosos o corruptos. Cuando esto
sucede, las aplicaciones no se cargan cuando se seleccionan y, en su lugar, se inician en
una pantalla negra hasta que se reinicia la PS2. En estas circunstancias, recomendamos
reinstalar los archivos.ELF en la tarjeta de memoria a través de USB.

Un gran video que ha sido subido a Este video especifico es para Codebreaker

YouTube: (https://www.youtube.com/ pero las mismas reglas se aplican a todos

watch?v=02pOWwRdRQ8) esto muestra los archivos.ELF. Tenemos que mencionar

como hacer esto y es muy detallado y facil que este video no es nuestro y no esta

de seguir. conectado a Kaico de ninguna manera,
forma o manera.
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NOTAS PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS

¢ Qué PS2 estas usando? Si es el SCPH-9000XXX (modelo delgado final) no funcionara, segin
la tabla de informacion que se muestra arriba.

Si tienes una consola de mod-chip, McBoot tampoco funcionara a menos que deshabilites
tu mod-chip (normalmente se hace en la mayoria de los mod-chip presionando reset 5 0 10
veces seguidas).

Recuerda que Kaico prueba cada tarjeta antes de enviarla, asi que lo més probable es que
haya un problema con tu PS2 y no con la tarjeta de memoria en si.

Si usted todavia tiene problemas, por favor intente lo siguiente:

En primer lugar, asegurese de que no hay juegos insertados en la PS2, sélo un controlador
conectado y nada en los puertos USB.

1. Coloque la tarjeta de memoria McBoot en la ranura 1 y encienda la PS2. Cuando se
cargue, vaya al navegador y compruebe que puede ver los archivos de instalacion de McBoot
(deberia haber aproximadamente 7-8 archivos). Si no puede ver estos archivos, apague la
PS2, saque la tarjeta de memoria y vuelva a encender la PS2. Vaya al navegador e inserte la
tarjeta de memoria en la ranura 1.

Ahora deberia detectar en el navegador y se puede ver la tarjeta de memoria. Entra en la
tarjeta de memoria y confirma que puedes ver los archivos McBoot. (Aproximadamente 7-8
archivos).

Desde esta pantalla, simplemente presione reiniciar una vez en la consola y luego la consola
deberia arrancar en McBoot. Si no lo hace, repita el proceso pero pruébelo en la ranura 2
repitiendo los mismos pasos

como en el caso anterior.

Si su tarjeta de memoria Kaico McBoot no funciona correctamente o no puede hacer que
funcione después de seguir todos los pasos de resolucion de problemas anteriores, pongase
en contacto con nosotros por correo electronico o a través de nuestro sitio web para arreglar
su reparacion o sustitucion.
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PREGUNTAS MAS FRECUENTES

P) Cuando lo conecto a la consola PS2 y la enciendo, no se ve.
La consola PS2 no encuentra la tarjeta de memoria.

A) Esta situacion se debe principalmente a una mala conexion entre la tarjeta de memoria
y la consola PS2, en otras palabras, puede haber algo que cubra el conector dentro de la
consola o tarjeta de memoria. Para resolver esto, utilice un bastoncillo de algodén para
limpiar los puertos del conector.

P) Quiero jugar a juegos de PS1, ¢necesito un emulador?

A) No, no necesitas otro emulador de PS1, puedes usar OPL para jugar a los juegos de PS1
o alternativamente usar’PopStarter’ que también es un muy buen cargador de PS1.

P) Como instalar juegos de copia de seguridad en un disco duro IDE interno?

A) Con un adaptador de red PS2 estandar puede conectar un disco duro interno a la
consola PS2 a través de su puerto de expansion en la parte posterior. (S6lo modelos
Phat PS2).

La PS2 acepta cualquier disco duro IDE de 3,5 6 2,5” (también se admiten discos duros
SATA dependiendo del tipo de adaptador de red que elija utilizar).

Para instalar juegos directamente en un disco duro, primero necesitara el cable de conexion
correspondiente para poder conectarlo a un PC. A continuacion, utilice el software WinHIIP
de Windows para instalar los juegos de PlayStation 2 en su disco duro.

Kaico suministra adaptadores de disco duro IDE y SATA PS2 de repuesto.

P) ;Como grabar juegos de copia de seguridad en una unidad de lapiz USB o en una
unidad de disco duro USB?

A) Formatee su pen drive USB o disco duro USB con el sistema de archivos fat32.

Cargue su PS2 ejecutando el software McBoot, conecte su dispositivo USB a la consola y

luego abra el software USBAdvance que estd instalado en su tarjeta de memoria McBoot. A
continuacion, elija su dispositivo USB y haga clic en el botén de formato en el lado derecho

de la pantalla.

A continuacion, debera grabar los juegos en su dispositivo USB que haya sido formateado.
Descarga USBAHD_Gamelnstall.exe (puedes obtenerlo de google), elige los juegos ISO

que quieras y grabalos en tu dispositivo USB. Una vez hecho esto, vuelve a conectar

tu dispositivo USB a tu consola y usa el OPL PS2 Loader para jugar a los juegos recién
quemados. 45



INFORMACION ADICIONAL

Para mas informacion sobre el uso de su tarjeta de memoria Kaico
McBoot, también puede ponerse en contacto directamente con Kaico
utilizando los siguientes datos:

Email: info@kaicolabs.com Social Media: @kaicolabs

Cuando se ponga en contacto con Kaico, asegirese de incluir la
siguiente informacion:

1) Confirme que puede ver los archivos McBoot (probando el proceso anterior)
2) Confirme el nimero de modelo de su consola

3) Confirme si su consola ha sido modificada o’astillada’ de alguna manera.
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